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anske Skoleelever (DSE) er en partipolitisk uafha&ngig interesseorganisation for sko-

leelever i Danmark. Organisationens formal er at skabe 'Det gode skoleliv' gennem en
organisation 'Af og for elever'. DSE varetager elevernes interesser over for politikere,
presse og interessenter pa skoleomradet.

Hos DSE er det eleverne, der gennem det reprasentative demokrati, bestemmer, hvad der

skal laves i organisationen. DSE ledes af en bestyrelse bestaende af grundskoleelever, og de
fungerer som elevernes talergr til omverdenen. Derudover har organisationen et sekretariat
bestaende af professionelle ansatte og sekretariatsfrivillige. De frivillige er unge mennesker,
der har valgt at tage et ar ud af kalenderen for at arbejde fuldtid for organisationen. Sekretari-
atet hjaelper vores bestyrelse med det daglige arbejde. DSEs arbejde baseres hovedsageligt pa
frivilligt arbejde, og det er ofte elever, der udfgrer vores aktiviteter.

For at bidrage til et godt skoleliv for alle, udbyder DSE en lang rakke tilbud til elever, elevrad,
leerere, skoler og kommuner. Disse tilbud favner bredt; fra forskellige kurser og aktiviteter, til
stormgder og diverse materialer og bgger.

Alle dele af materialet ma frit gengives med tydelig kildehenvisning.
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UNDERVISNINGSPUSLESPILLET

Undervisningspuslespillet har 8 brikker: Mal, indhold, ramme, form, produkt, feedback,
evaluering og den blanke brik. Formalet med undervisningspuslespillet er at visualisere,
hvilke elementer en undervisning bestar af, og hvad man som elev kan opna indflydelse
pa. Desuden kan undervisningspuslespillet bruges som et planla@gningsvaerktej for larer-
ne, nar undervisning skal tilretteleegges. Undervisningspuslespillet viser, at en undervis-
nings elementer er gensidige afhangige, og der er begransninger og muligheder, nar man
skal planlgge, gennemfgre og evaluere en undervisning. Hensigten er at give eleverne en
viden om at undervisning er en sarlig aktivitet, der har et bestemt formal.

Det er ikke hensigten at alle undervisningspuslespillets brikker altid, og pa en gang, skal fritlaegges. Undervisning er dynamisk
og forskellige aktiviteter fordrer forskellige muligheder for elevinddragelse. Det er derfor en central pointe, at en fritleegning
af undervisningspuslespillets brikker skal vaere meningsgivende i forhold til lererens didaktiske overvejelser om aktivitet og
malsatning.

HVORDAN

Undervisningspuslespillet kan bruges inden en aktuel undervisningsaktivitet igangseettes. Her bruges det til at beskrive, hvilke
omrader i undervisningen eleverne kan inddrages i. Samtidig kan undervisningspuslespillet bruges til at starte en forvent-
ningsafstemmende dialog herom; hvorfor er det netop de omrader, der kan opnas indflydelse pa?

Undervisningspuslespillet kan ogsa bruges bagudrettet, og dermed evaluerende vaere med til at beskrive, hvilke brikker af
undervisningen, der har veeret fritlagt i forhold til elevinddragelse.

HVORFOR

Ved brug af dette vaerktgj bliver det synligt, hvilke elementer en undervisning bestar af. Dette kan lede til en gget bevidsthed
om, hvordan en undervisning er sammensat samt raekkevidden af elevinddragende aktiviteter. Undervisningspuslespillet
inviterer pa baggrund heraf pa demokratisk vis, eleverne ind i laererens maskinrum i forhold til planlagning, gennemfarelse og
evaluering af undervisning.

Undervisningspuslespillet understgtter leereren og elevernes samarbejde om undervisningen, ved at vaere afsat for dialog om
undervisningens elementer, og hvilke elementer der kan opnds inddragelse i.

HVAD

Undervisningspuslespillets brikker er relativt brede, og kan rumme mange elementer. Herunder kan du finde uddybende beskri-
velser af de forskellige brikker.




DE 8 BRIKKER

MAL

Nar der tales om inddragelse i forhold til mal, skal det forstas som individ-, gruppe- eller klassemalsatning pa baggrund
af den formelle undervisnings mélsatning. Det er altsa en reformulering eller nedskalering af et allerede eksisterende
formelt mal. Selvom om eleverne far adgang til at kunne beskrive deres egne malsatninger, er det ngdvendigt, at samtale
om malets sammenhang med den formelle malsatning. Malet skal naturligvis vaere meningsgivende for eleven, men der
skal ogsd vaere en rgd trad i forhold til den stgrre sammenhang

INDHOLD

Indholdsbrikken refererer til det faglige stof, der skal lede til undervisningens mal. Det kan saledes vare, om man skal la&se
i den ene eller anden novelle, om man vil arbejde med grammatik i gvelsesbogen eller ved at rette hinandens stile.

RAMME

Rammebrikken er den brik, der fokuserer pa de vilkar, der er for undervisningen. Det er fx tid, lokaler til radighed, mulighed
for 1an af AV-udstyr, skonomiske midler, generelle regler osv. Eleverne vil i denne brik saledes kunne 3 indflydelse pa dead-
lines, hvor de ma arbejde, hvordan de vil fremskaffe midler til et projekt osv. Rammebrikken er ogsa en slags huskeseddel
pa de begraensninger en undervisning eller et forlgb er underlagt.

FORM

Arbejder man individuelt, parvist eller i stgrre grupper? Arbejder man staende, liggende, siddende, med eller uden musik?
Har man brug for bevagelse i sin udfgrelse eller total stilhed? Denne brik er en populeer brik hos de fleste elever, da de far
mulighed for individuelt at tilretteleegge deres arbejde ud fra egne behov.

PRODUKT

Enhver undervisning har et produktmal eller -krav. Det kan fx vaere en tegning, en feerdiggjort side i matematikbogen, en
planche, en historie eller et oplag. Produktbrikken er det eleven kan/skal producere.

FEEDBACK

Feedbackbrikken handler om, hvilken form for feedback, der skal indlagges i undervisningen, samt om der overhoved skal
indlegges formel feedback. Feedback er formativt, og har derfor et fremadskuende perspektiv: Hvordan kommer vi videre
herfra mod vores mal? Overvejelser i forbindelse denne brik kunne vaere; skal eleverne modtage individuel feedback eller

kollektiv feedback fra la@reren? Skal elevere give feedback til hinanden undervejs i timen? Skal der indlgges en stop-op-

per midt i timen for at finde ud af, hvordan resten af timen kan ggres endnu bedre?

EVALUERING

Hvor feedback er formativt er evaluering i hgjere grad summativt: Hvad har vi leert? Hvordan er forlgbet gaet? Er mélet
naet? Eleverne kan fa indflydelse pa, hvordan en evaluering skal veere. Skal det fx vaere spgrgeskemaundersggelse? En
Kahoot? Eller maske en rundbordssamtale?

DEN BLANKE BRIK

Den blanke brik er klassens egen brik, og den kan bade fastlagges af lareren og af eleverne. Den blanke brik illustrerer et
tema, der sa at sige kerer parallelt med det formelle undervisningsforlgb. Den blanke brik kan for sé vidt indeholde alt. Det
kan vaere trivsel, gnske om flere brain breaks, konfliktlgsning, klasseregler osv. Brikken er teenkt som mulighed for klassen
kan have en opmaerksomhed pa noget, de finder centralt at fokusere pa udover det formelle undervisningsforlgbs mal.




» Hvad er malet med
timen?

- Hvor er malet for
undervisningsfor-
lgbet?

- Er malet det sam-
me for alle elever?

+ Har du selv lavet
et mal?

Indhold

* Hvilke opgaver kan
man lave inden
for samme emne
som laereren har
planlagt?

+ Hvad kunne vaere
spandende at
arbejde med inden
for emnet?

* Hvilke andre mu-
ligheder er der?

* Hvor lang tid har
vi?

* Hvilke materiale
skal/ma vi bruge?

* Hvilke regler skal
klassen falge?

+ Hvordan skal vi
arbejde?

* Individuelt arbej-
de?

« Gruppearbejde?
* Parvist?

- Vaerkstedsunder-
visning?

+ Udenfor?

* Med musik i grene?
* Liggende?

- Staende?
- Pa gangen?

+ Klassediskussion?
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Produkt

+ Hvad skal vi lave
som produkt?

* Hvordan hanger
produktet sammen
med malet?

* Hvilke materialer
skal/ma vi bruge

+ Hvilken form skal
produktet have?

Feedback Evaluering

- Skal vi have kam-

meratfeedback?

* Hvordan ge@r vi den

konstruktiv?

- Skal vi have larer-

styret feedback?

* Kan vi bruge bur-

germodellen?

« Skal lareren

have konstruktiv
feedback?

+ Skal undervisnin-
gen have konstruk-

tiv feedback?

mmmmm

* Hvordan skal vi

evaluere?

+ Hvordan skal vi

finde ud af, hvad vi
har lart?

- Naede vi malene?

- Hvad fungerede

godt?

» Hvad skal vi &n-

dre, hvis forlgbet
skal gentages?

Blank

* Er det trivsel,

bevaegelse, dben
skole eller noget
helt andet, der
optager 0s?

+ Hvad har vi brug

for?

+ Hvad kan vi kom-

me med af forslag,
der kan forbedre
sam- arbejdet?




CASES OM
ELEVINDDRAGE

det fglgende har vi lavet to cases som skal tjene til

inspiration og illustration af, hvordan man kan bruge

undervisningspuslespillet. De to cases er skabt for hhv.
fagene dansk og matematik.

Elevinddragelsescase - Dansk

Tirsdag morgen i de to farste lektioner skal 5.C have dansk. Mélet for
undervisningen er, at eleverne skal stifte bekendtskab med norske
0g svenske tekster.

Laereren lagger ud med at fortalle eleverne, hvad malet er for
timerne. Herefter holder lareren et kort oplag om, hvilke elementer
eleverne kan forvente at fa indflydelse pa i lgbet af dagen. | dagens
undervisning fritlegges form, indhold, feedback og blank brik.
Herefter fortsaetter laereren opleegget med ligheder og forskelle
mellem danske, norske og svenske tekster. Leereren beder eleverne
om at tage noter undervejs, da det plejer at veaere en god hjalp for
eleverne, at have et par stikord fra oplaeqgget, nar de efterfalgende
skal lgse opgaver. En af eleverne fra bagerste raekke sparger, om han
ma sidde pa bordet mens hans Iytter, fordi han synes det er sveert at
sidde ned for leenge af gangen. Leereren svarer, at det er er ok, men
papeger dog, at det er nemmere at tage noter, hvis man sidder pa
stolen.

Undervisningen begynder med en kort introduktion til dagens
fokus og skifter hurtigt til en forventningsafklaring med elever-
ne. | forhold til undervisningspuslespillet har lzereren besluttet
at fritlegge en lang reekke af brikkerne; form, indhold, feed-
back og den blanke brik. Det betyder, at leereren giver eleverne
mulighed for selv at koordinere hvem, hvor og hvordan de vil
arbejde. Hvilket indhold de vil arbejde med, og hvordan de vil
give feedback. Derudover har leereren givet eleverne adgang til
den blanke brik, den brik hvor eleverne selv bestemmer et kort-




varigt, alternativt faglig indslag. | modsat fald har laereren ikke
fritlagt malet, rammen, produktet og evalueringen. Det betyder
at disse elementer er leererstyret. Under opleegget byder en elev
ind med forslag. Dette forslag bliver der lyttet til. | den konkrete
forespargelse, der netop handler om form, bliver elevens forslag
godtaget. Dog far eleven samtidig lzererens anbefaling om, hvad
der er bedst at gare, nar man skal tage noter. Saledes er leereren
i dialog med eleverne om undervisningen fra start af.

Laereren praesenterer herefter eleverne for to tekster, en svensk og
en norsk udgave af eventyret Prinsessen pa arten. Lareren har valgt
netop eventyrgenren, fordi eleverne har efterspurgt eventyr. Elever-
ne far nu mulighed for at vaelge sig ind pa en af fglgende opgaver,
der skal lgses i grupper:

- Skriv en ordliste til det svenske og norske eventyr. De svaereste
ord udvalges og de skrives ind i en liste, og tilfgjes den korrekte
danske oversattelse.

- Sammenfat et resume af den svenske tekst og fremsig det pa
svensk. Videofilm oplasningen.

- Sammenfat et resume af den norske tekst og fremsig det pa det
norsk. Videofilm oplasningen.

Det viser sig, at kun to elever har lyst til at lave ordliste. Der er til
gengald rigtig mange, der gerne vil lave et resume pa svensk. Da
leereren spgrger, hvem der vil flytte hold, navner flere elever, at de

foretraekker at vaere pa et hold, hvor man ma lave en video. De to ele-

ver, der skal lave ordlister foreslar, at de ogsd laver en oplasnings-
video. Det synes Iereren og de andre elever er en god idé, og sa er
der et par stykker til, der gerne vil skifte hold. Et par af eleverne be-
gynder at fgle sig lidt traette i hovederne. Lareren har lovet dem, at
de ma fa lov til at lave brain breaks pa et tidspunkt i Ibet af dagen,
sd eleverne foreslar, at det skal vare nu, inden gruppearbejdet gar i
gang. En anden elev fortaller om en leg, som hun har lzert til spring
gymnastik, og sparger om de ma lege den? Det synes larer og elever
lyder spa@ndende, og hele klassen laver bevagelseslegen.

Her bliver der givet adgang til indhold- og formbrikken. Elever-
ne ma pa indholdssiden, veelge mellem to forskellige tekster.
Derudover bliver det ogsa dbnet for formbrikken. Eleverne kan
veelge sig ind pa forskellige hold med forskellige produktkrav.
Selvom produktet egentlig er fastsat af lsereren, veelger lere-
ren alligevel at abne op - fordi det motivationsmaessigt giver
mening, og ikke karambolerer med malet for undervisningen.
Den blanke brik benyttes ogsa i og med, eleverne har efter-
spurgt gget brug af brain breaks, og leereren har lovet det.

Sidst pa dagen skal eleverne vise deres videoer til deres klassekam-
merater. Lereren forteeller, at de skal give hinanden feedback vha.
burgermodellen, men de bestemmer selv, om de vil give feedback
pa indhold eller fremfarsel. Leereren fortaller endvidere eleverne,
at hun har taget burgermodellen med, da de tidligere har talt om, at
det kunne vaere spandende, at arbejde mere med feedback. En elev
sporger, om de ma sidde pa bordene, mens de ser videoerne. Det ma
de gerne.

Her &bnes der op for feedbackbrikken. En af eleverne byder

ind med et forslag pa eget initiativ, da det giver mening, bliver
det anvendt. Eleverne bliver ligeledes givet valg ift. feedback.
Leereren har planlagt en fast ramme, inden for hvilken, det er
muligt at fa direkte indflydelse pa undervisningen. Ydermere
bemaerkes det, at leereren refererer til en tidligere samtale om
feedback. Saledes gares det klart for eleverne, at selvom de
ikke treeffer et specifikt valg om feedback i den givne situation,
er aktiviteten indlagt som falge af en tidligere dialog om under-
visningsindhold, hvilket ogsa er elevinddragelse.

Leereren afrunder timen og spgrger eleverne, om de har opfattelsen
af at have faet indflydelse pa en raekke delelementer i undervisningen.
Flere elever byder ind, og synes det har veeret tydeligt, hvilke mulighe-
der, der er blevet givet. Laereren spgrger nysgerrigt, hvilke hovedom-
rader de har faet adgang til. Leereren og eleverne far en god snak om
undervisningen, og vender gode ideer til en anden gang.
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Ofte vil det veere sadan, at flere brikker kan bringes i spil i
Igbet af en undervisningssession. Jo flere brikker man giver
eleverne adgang til, jo flere muligheder far eleverne, og desto
mere kompleks bliver undervisningen. Det kan betyde, at
eleverne faktisk kan fa mulighed for at beere store dele af en
undervisning. | de sammenhaenge, hvor leereren veelger at give
eleverne hgjeste mulighed for indflydelse, sker der ogsa en for-
skydning af leererrollen. Leereren er i disse sammenhange mere
i rollen som vejleder end beslutningstager. Dette vil i gvrigt
haenge sammen med niveau 5 pa elevinddragelsesvippen.

Elevinddragelsescase - matematik
Onsdag morgen i de to fgrste lektioner skal 5.C have matematik.
Temaet klassen arbejder med er matematiske problemer og undersg-
gelser. Derudover skal klassen holde et skolearrangement. Her vil de
lave mad og salge det til foreeldre og andre gaester for at sparre op
til en klassetur. For at engagere eleverne udover selve madlavningen,
har matematiklareren udtankt en matematikfaglig vinkel pa dette.
Eleverne har overordnet set mere end de to timer til at Igse den
matematiske side af skolearrangementet, men casen tager udgangs-
punkt i de to fgrste lektioner onsdag morgen.

Leareren legger ud med at fortelle om forlgbet. Han forteller, at han
har besluttet, hvilke rammer forlgbet har. Disse rammer skal eleverne
kende og forsta for at kunne blive inddraget senere.

Til at begynde med er der ingen elementer i undervisningspus-
lespillet der frigives. Der er masser af informationer, som er
vigtige og netop forudseetningsskabende for frigivelse af en
reekke af undervisningspuslespillets elementer. Inddragelse af
eleverne i selve opgavelgsningen ma komme senere.

Klassen skal deles i tre hold. De tre hold skal beskaftige sig med

tre forskellige matematiske problemstillinger i forlgbet. Leereren

forklarer gruppernes arbejdsopgaver:

1: Den farste gruppe skal handtere gkonomien. @konomigruppen skal
lave et budget hvori forventet fortjeneste skal indberegnes.

2: Den anden gruppe skal pa baggrund af gkonomigruppens bud-
gettering og forventet fortjeneste afsgge hvilke retter, der giver
mening at lave og hvor mange portioner, der skal laves. Denne
gruppe skal i tilleeg koordinere indkgb og afsgge supermarkeder
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for billigste priser.

3: Den tredje gruppe skal notere ingredienser, udregne energiind-
holdet (protein, fedt, kulhydrat) pa den mad, der skal produceres.
Derudover skal de udforme varedeklarationer.

Laereren fortaeller at eleverne selv ma bestemme, hvilken gruppe de
arbejder i.

Opgaverne de skal lgse, er forholdsvist bundet med tydelige
opgavekrav. Leereren har planlagt tre arbejdstemaer inden for
hvilke, eleverne kan veelge sig ind. Hermed fritleegges under-
visningspuslespillets formbrik. Leereren giver saledes mulig-
hed for, at eleverne kan veelge sig ind pa det, der motiverer
dem mest. Herigennem fritleegges indholdsbrikken - i og med
eleverne far mulighed for at indflydelse pa valget af opgaver,
hvad end det handler om budgethéandtering, indkeb og madlav-
ning eller energiindhold og varedeklarationer. Laereren har med
disse grupper forsggt at imgdekomme forskellige interesser
inden for det givne emne.

Leereren opstiller nogle krav for, hvilke ting grupperne skal finde ud
af inden den egentlige opgavelgsning. 1) Hvordan de vil lgse opgaven,
2) hvem gruppen bestar af, 3) hvem ger hvad og hvornar og 4) hvil-
ken af de to andre grupper de ngdvendigvis ma arbejde taet sammen
med for at lgse opgaven. Nar gruppen er dannet og ovenstaende
besluttet, ma eleverne pabegynde det egentlige arbejde. Laereren
har til de enkelte grupper udfaerdiget et arbejdspapir, hvor den viden
og de informationer, de skal bruge for at Igse opgaven star skrevet
(formler, budgetteringsmodeller mv.).

Leereren har oplistet nogle ydre krav til gruppernes arbejde for
at sikre sig, at alle grupper kommer godt i gang med gruppear-
bejdet. Samtidig opstiller laereren disse krav for at gve elever-
ne i at blive leeringsbevidste elever. Det er vigtigt at eleverne
er leeringsbevidste i forhold til at praktisere elevinddragelse.
Herefter frigives rammebrikken, i og med eleverne selvstan-
digt skal lgse opgaven. Den ydre ramme er maske tegnet groft
op, men eleverne skal efterfglgende skabe struktur og egne
deadlines i forsgget pa at lgse den bunde opgave.

Inden eleverne sendes ud i grupperne for at arbejde spgrger lereren,
om eleverne har spergsmal, og om opgaven er forstaet?



En skov af fingre rejser sig fra eleverne, og lareren gennemgar dem,
og eleverne far svar. Nar grupperne har faet de svar, de har brug for,
ma de ga ud og arbejde.

Eleverne har faet skitseret opgaverne med tydelige produkt-
krav, men hvordan, hvor og med hvem de lgser opgaven er op
til eleverne at organisere. Hvor leererrollen i begyndelsen af
forlgbet var instruerende, skifter leererrollen til slut til at veere
mere vejledende og processtyrende i forhold til de tre fritlagte
elementer. Laererens fokus er nu pa de elementer i undervisnin-
gen, som ikke er genstand for elevinddragelse, herunder malet
- nar eleverne det de skal? Produktet, bliver den bunde opgave
lgst kvalificeret? Feedback, hvordan er det mest hensigtsmaes-
sigt at levere feedback til eleverne i deres gruppeprocesser?
Evaluering, hvordan skal vi summativt fglge op pa dagens opga-
ve og proces? Blanke brik, har eleverne givet udtryk for nogle
ting, der adskilt for undervisningen kan give mening at tage op?

Lereren afrunder timen og spgrger eleverne, om de synes, de har
veeret inddraget. Leereren giver ordet frit, og lader eleverne dele
deres oplevelser. | denne summative samtale benytter |areren
undervisningspuslespillet visuelt for at illustrere den enkelte elevs
fortaelling. Efter eleverne har delt deres oplevelse, deler lareren sine
overvejelser om det samme.

| evalueringen af timerne bliver undervisningspuslespillet
genstand for undervisningen. Den bliver et maleredskab pa bag-
grund af elevernes og leererens forteelling. Fokus er at skabe
synlighed og et faelles sprog om, hvad der kan opnas indflydelse
pa i den formelle undervisning.
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SPORGSMAL

Har du spergsmal vedrerende Danske Skoleelever
eller elevinddragelse, er du meget velkommen til at
kontakte os direkte:

TIf: 70 22 00 33
Mail: dse@skoleelever.dk

Sekretariatet har folgende abningstider:
Mandag-torsdag: 8.00-15.30
Fredag: 9.00-14.00
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