Fr‘emgangsméde \EW Evner/ressourcer
e Skriv jeres malsaetning | den inderste ring (fx bedre socialt miljg pa skolen)
e Skriv de konkrete malsaetninger/aktiviteter i den yderste ring (fx en idreetsdag])

e Inddel projektpilen i naturlige skridt og skriv overskrifter og opgaver ind i faserne.
Jo teettere opgaven er pa malsaetningen, jo leengere fremme pa pilen skrives den

e Solen under projektpilen beskriver succeskriterier. Find et for hver skridt
(fx er et succeskriterium for en god idraetsdag fairplay).

e Udrabstegnene beskriver jeres udfordringer. Find dem, og diskutér,hvordan | vil tackle dem
(fx risiko for darligt vejr).

Hvad er vores mal?

Hvad skal vi gore?

1. skridt | 2. skridt j 3. skridt | 4. skridt
Hvad skal der gores? I Hvad skal der gores? I Hvad skal der gores? I Hvad skal der geres?

Hvem gor det? Hvem gor det? Hvem gor det? Hvem gor det?

Deadline Deadline Deadline Deadline

Succeskriterier ved hvert skridt Udfordringer ved hvert skridt




